
部　別：

115 科　別： 科　別：

學 科目代號 科目代號 學 授課 學 授課 屬 科目代號 科目代號 學 授課 學 授課 屬

年 上學期 下學期 分 時數 分 時數 性 上學期 下學期 分 時數 分 時數 性

度 U0050091 2 4 共 U0050031 2 2 共

制 U0050092 2 4 共 U0050032 2 2 共

定 U0050121 2 4 共 U0050051 2 2 共

U0050122 2 4 共 U0050052 2 2 共

U0050141 1 2 共 U0050143 2 2 共

U0050142 1 2 共 U0050150 2 2 共

U0050901 2 2 共 U0050160 2 2 共

U0050902 2 2 共

7 12 7 12 14 8 8 6 6 14

U3350125 2 2 系 U3350001 6 6 系

U3350150 2 2 系 U3350002 6 6 系

U3350160 2 2 系 U3350191 2 2 系

U3350605 2 2 院 U3350192 2 2 系

U3350610 2 2 院 U3350210 2 2 系

U3350620 2 2 院

U3350635 2 2 院

4 4 6 6 10 10 10 12 12 22

新南向國際產學專班 製作日期：2026/6/8上午 09:48:28

電競數位遊戲與動畫設計系 115上 115下

華語基礎拼音與發音練習二

Basic Chinese Pinyin and

Pronunciation PracticeⅡ

華語聽力練習一

Chinese Listening PracticeⅠ

華語聽力練習二

Chinese Listening PracticeⅡ

科　目　名　稱

華語會話練習一

Chinese Conversation Practice I

華語閱讀與理解一

Chinese Reading Comprehension

電競數位遊戲與動畫設計系 116上 116下

科　目　名　稱

華語基礎拼音與發音練習一

Basic Chinese Pinyin and

Pronunciation PracticeⅠ

華語閱讀與理解二

Chinese Reading Comprehension

Ⅱ
華語文檢定輔導三

TOCFL Preparation Course III
人文藝術領域

Arts and Humanities

樂活教育LOHAS Education

電競遊戲動畫概論

Introduction to e-Sports Games

Animation

體育二

Physical EducationⅡ

華語會話練習二

Chinese Conversation Practice II

華語文檢定輔導一

TOCFL Preparation Course I
華語文檢定輔導二

TOCFL Preparation Course II
體育一

Physical EducationⅠ

角色造型設計Characters Design

海洋藝術創作

Marine Art and Design

海洋文創

Marine Cultural and Creative

校外實習一Internship I

校外實習二Internship II

程式設計一Basic Programming 1

程式設計二Basic Program Design2

APP設計App Design

平面設計Graphic Design

設計概論Introduction to Design
創新設計與趨勢

Innovative Design and Trends

頁數：1



選修 4 4 2 2 6 選修 2 2 2 2 4

選修(開) 4 4 2 2 6 選修(開) 2 2 2 2 4

1151 1152 總學分數 15 20 15 20 30 1161 1162 總學分數 20 20 20 20 40

應修必修 78 應修選修
開課必修 78 開課選修 開課學分 128 開課時數 138

*U3350795 2 2 選 U3350705 2 2 選

*U3350800 2 2 選 U3350710 2 2 選

U3350805 2 2 選 U3350820 2 2 選

U3350810 2 2 選 U3350825 2 2 選

U3350815 2 2 選 U3350830 2 2 選

U3350835 2 2 選

選　修 選　修

應修學分
50
50 128

進階動畫製作

Advanced Animation Creation

新媒體概論

Introduction to New Media
基礎攝影Basic Photography

科技產業概論

Introduction to Technology

Industry

鏡頭語言Camera Language

媒體賞析Media Appreciation

遊戲技能訓練Game Skills Training

遊戲創意設計Game Creative Design

科技應用實務

Technology Application Practice

動畫製作Animation Creation

短影音創作與應用

Short-form Video Creation and

Application
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部　別：

115 科　別： 科　別：

學 科目代號 科目代號 學 授課 學 授課 屬 科目代號 科目代號 學 授課 學 授課 屬

年 上學期 下學期 分 時數 分 時數 性 上學期 下學期 分 時數 分 時數 性

度

制

定 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

U3350230 2 2 系 U3350311 3 3 系

U3350241 3 3 系 U3350312 3 3 系

U3350242 3 3 系

U3350260 2 2 系

U3350280 2 2 系

7 7 5 5 12 3 3 3 3 6

選修 10 10 10 10 20 選修 10 10 10 10 20

選修(開) 10 10 10 10 20 選修(開) 10 10 10 10 20

1171 1172 總學分數 17 17 15 15 32 1181 1182 總學分數 13 13 13 13 26

U3350725 2 2 選 U3350715 2 2 選

U3350745 2 2 選 U3350720 2 2 選

U3350750 2 2 選 U3350730 2 2 選

U3350763 2 2 選 U3350735 2 2 選

U3350765 2 2 選 U3350740 2 2 選

U3350770 2 2 選 U3350785 2 2 選

U3350840 2 2 選 U3350790 2 2 選

U3350845 2 2 選 U3350880 2 2 選

新南向國際產學專班 製作日期：2026/6/8上午 09:48:13

電競數位遊戲與動畫設計系 117上 117下 電競數位遊戲與動畫設計系 118上 118下

科　目　名　稱

職場倫理Workplace Ethics

科　目　名　稱

文化與設計專題

Cultural Design Project

專題製作二Independent Study II

直播社群實務

Live-streaming Practice

賽事企劃與節目製作

Competition Planning and

Program Production

畢業製作一

Graduation Project Development I

畢業製作二Senior Project II

選　修 選　修

專題製作一	Project Study I

口語表達訓練

Oral expression training

電力電子專題

Power Electronics Special Topics

電子儀器專題Electronic Instruments

新媒體應用電子商務

New media application E-
網路媒體應用專題

Net media application topic

主播實務Anchor Practice

媒體經營與實作

New media brand management

埸域實作On-Site Practice

賽事管理Event Management

主持實務Hosting Practice

數位音樂製作

Digital Music Production

虛擬實境Virtual Reality

資訊應用實務

Information Application Practice

MV創作實務

Music Video Production

AI實務專題
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U3350850 2 2 選 U3350883 2 2 選

U3350855 2 2 選 U3350885 2 2 選

U3350860 2 2 選 U3350890 2 2 選

U3350865 2 2 選 U3350893 2 2 選

U3350870 2 2 選 U3350895 2 2 選

U3350875 2 2 選 U3350900 2 2 選

U3350903 6 6 選 U3350905 6 6 選

U3350904 6 6 選 U3350906 6 6 選

  114-2(115年5月4日)第2次系課程會議審議通過

  114-2(115年5月20日)第3次院課程會議審議通過

  114-2(115年6月3日)第2次校課程會議審議通過

行動服務科技

Mobile Service Technology
音效實務Sound Effects Practice

校外實習三Internship III

校外實習四Internship Ⅳ

遊戲程式設計應用

Game Programming Applications

3D電腦繪圖3D Computer Graphics
進階遊戲程式設計實作

Advanced Game Programming

Practice

進階3D電腦繪圖

Advanced 3D Computer Graphics
資訊產業實務

Information Industry Practice
數位行銷Digital Marketing

校外實習五Internship V

校外實習六Internship VI

AI應用實務

AI Practice Special Topic

擴增實境Augmented Reality
影視應用實作

Film and TV Application

Implementation

展演設計與企劃

Exhibition design and planning
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